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© www.grundschulschatztruhe.de

Dieses Material ist ausschlieBlich fir schulische Zwecke bestimmt und unterliegt dem deutschen Urheberrecht. Eine
kommerzielle Verwendung dieses Materials ist nicht erlaubt. Die Vervielfdltigung, Veréinderung oder Verbreitung dieses
Materials iber Soziale Netzwerke, File - Hosting Dienste oder weitere Internetseiten ist nicht gestattet und wird rechtlich
verfolgt. Quellenangaben im Material dirfen nicht entfernt werden. Wenn du einen VerstoB3 gegen diese Richtlinien feststellst,
melde diesen bitte an grundschulschatztruhe@gmx.de.

Dieses Material wurde erstellt mit dem Worksheet Crafter www.worksheetcrafter.com

Illustrationen:

Kate Hadfield Designs www.teacherspayteachers.com/Store/Kate-Hadfield-Designs
Pixabay www.pixabay.com

Worksheet Crafter Premium Cliparts www.worksheetcrafter.com

Schrift:
WsC Druckschrift www.worksheetcrafter.com
Grundschrift Will Software www.will-software.com
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Wenn ein Bild auf der Karte ist, muss der Spieler den

ein Beispielwort mit diesem Anlaut nennen ,, B wie Ball®
Anlaut nennen ,Ball beginnt mit B*

Wenn ein Buchstabe abgebildet ist, muss der Spieler

Karte vom Stapel aufdecken

noch einmal wirfeln
eine Runde aussetzen

@

Karten mischen und verdeckt auf das Feld unten rechts auf dem Spielplan
legen. Alle Spieler stellen ihre Spielfiguren auf das Startfeld. Der Spieler

mit den meisten Farben auf dem Pullover / T-Shirt beginnt

Spielvorbereitung
Spielanleitung




